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COME SI PUO’ INTERVENIRE?
COSA FARE A SCUOLA?




yartiamo dalia horma....coSa aovrennpe
saper fare un bambino della scuola
dell'infanzia?

Da 3 a4 anni

Relazionale

Imita gli adulti e i compzagni di gioco

Mostra di affezionarsi ai suoi compagni di gioco

Riesce a fare giochi con il cambio di turno

Comprende il concetto di mio/suo

Esprime affetto epertamente e anche una grande varieta di
emazioni

A partire dai tre anni si separa con facilita dai geniteri

Cognizione e Linguaggio

Riesce a fare funzionare giocattoli meccanici

Gioca a “fare finta’ con bambole, arimali, e persone
Completa puzzle di tre quattre pezzi

Comprende il concetto 'due’

Riesce a seguire dei comandi composti

Riconosce e identifica tutti gli ogzetti e immagini pit comuni
Comprende |a maggior parte delle affermaziani

Comprende la disposizione nello spazio (sopra, sotto, dentro)
Usa frasi con 4-5 parole

Riesce a dire il praprio name, sesso e eta

Usa i pronomi (io, tu, noi, lora) e alcuni plurali

Gli estranei capiscoro la maggior parte di quello che dice

Capacita manuali

Disegna linee verticali, arizzontzli e curvilinee con matite e pastelli
Gira le pagine di un blocco una alla velta

Coslruisce torri con piu di 6 blocchi

Tiene |a matita nella posizione corretta



Cosa sa fare il mio alunno con Autismo?

* %

* ¥

G. 9 anni, ultimo anno della scuola dell’ Infanzia;
Autismo Classico;

Emergent Listener (no contatto oculare, no capacita di
imitare gesti 1 step; no capacita di sequire istruzioni 1
step; no abilita di gioco);

Emergent Speaker (utilizzo della parola frase);
Prerequisiti Accadewici (abilita di watching e di
pointing);

Comportamenti problema (fughe dal tavolino, fughe
dall‘avla, urla).



COME DARE A UNO STUDENTE CON DISABILITA’
QUEL CHE SERVE PER AVERE SUCCESSO A
SCUOLA

Lavoriamo
insieme!

Ce lo chiedono i
genitori!

Non si puo delegare agli insegnanti il lavoro dell’analista del
comportamento (le nuove abilita vanno insegnate in sede di
riabilitazione e messe a disposizione degli msegnantl a scuola,
cosi che possano continuare e migliorare |’opera)

Non si puo pretendere generalizzazione dei miglioramenti
ottenuti grazie all’analisi del comportamento senza
collaborazione degli insegnanti (la scuola offre relazioni e
attivita nuove, flessibili, creative, naturali)




Che difficolta incontra la scuola?

La scuola non € il luogo della riabilitazione, ma
dell’inclusione

Non si puo pretendere che gli insegnanti siano
psicologi

Posso solo stare attenta che non si faccia male, perche
se provo ad insegnargli si innervosisce




PERCHE” ABBIAMO BISOGNO DELLA
FAMIGLIA
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PERCHE” ABBIAMO BISOGNO DELLA
SCUOLA

CONTINGENZE FLESSIBILITA’
SOCIALI PROPOSTE/

NATURALI VARIABILITA’
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RAGGIUNGIMENTO
CRITERI DI EFFICACIA



Petto cio da dove cowmineio?

1. STRUTTURIAMO UNA ROUTINE!




-'?0 J/Tﬂff IA/éA‘f’é‘SSO Pﬁ’ 06‘? /{'MMI /ff’ ff'{ a IFC LE TIME
GIZOCHT




Petto cio da dove comincio?
1. AREA GIOCHI

* stare in area giochi!

* riordinare/dividere in categorie:

* imitare e sequire istruzioni 1 step con
materiali di gioco.




2. LAVORO A TAVOLINO

* Lavorare sul controllo istruzionale. | SRR
* dosare la richiestal —

MATCH 2D(in mano)-2D Identicifieldofa A
“Metti... con.."

MATCH 2D(in mano)-2D Identici fieldofa A
“Metti... con..”

MATCH 2D(in mano)-2D Identici fieldofa A
“Metti... con.."

MATCH 2D(in mano)-2D Identici field of 2
A:"Metti_ con_”

MATCH COLORI 2D non identici |POINTING PER MATCH LETTERE st piccolo
field of 2 A: "Metti rosso con rosso”
MATCH FORME 2D non identici

POINTING PER MATCH FIGURE (memory)

POINTING PER MATCH LETTERE ST.GRANDE

field of 2 POINT PER MATCHING Numer 0-9
MATCH ANIMALI COMUNI 2D non identici field
of2 POINT PER MATCHING Parole (comuni)

A: “trova/indica/mostrami dov'é la stessa
POINT PER MATCHING parole/immagini

IMITAZIONE STRUTTURA (5 blocchi) (sente la parola e indica limmagine)

A: "Fai cosl"+ modello di costruzione POINT PER MATCHING parole/immagini
EMULAZIONE STRUTTURA (vede parola scritta e trova immagine)
A: °Fai questo™ struttura completa POINT PER MATCHING parole/parole

(sente parola e trova parola scritta)

TROVA (pointing) LETTERE (st grande) sulla
tastiera del pc o con mattoncini

TROVA (pointing) NUMERI (0-9) sulla tastiera del
pCc © con mattoncini

POINTING PER MATCH COLORI

A: “Indica/trova/mostra lo stesso”




COMPORTAMENTO
SEDUTO BENE durante istruzione 1:1

SEDUTO BENE durante istruzione in gruppo

|GUARDAMI durante istruzione sul contatto
|oculare

GUARDAMI o GUARDA QUI durante altn tipi di
istruzione

|GUARDAMI O GUARDA QUI con segnale
Idurante direct instruction
GMI1step 1:1

CGMI2step1:1

FD 1step11

FD2stepl1

FD 1-2 step gruppo

DISCRIMINA AZIONI con pointing (2D)
DISCRIMINA AZIONI mostrandole (dimostaz)

Trova oggetti nchiesti dallinsegnante
A:Portami un bicchiere; portami una penna._.

Pointing 20 parti corpo (proprie)
Pointing parti del corpo (bambola o insegn.)
Pointing parti del corpo MIO/TUO

Pointing vestiti, abbigliamento (propri)

COMPORTAMENTO

POINTING (con modello *indica

quit)
POINTING (programmi vari)

Impugna FORBICI
comrettamente

Pregrafismi sul foglio con la
matita

Impugna in modo appropnato
matita / pastello

Pregrafismi -, +,0, | (fai cosi)

Tracciare (ricalca bordi o usa
stencil)

Taglia con forbici 1 step (apre
e chiude le forbici)

Taglia con forbici a meta un
foglio A4

Taglia con forbici una sezione
quadrata o circolare di foglio

—2 gambe)

Disegna una persona con
testa.occhi,nasobocca,braccia

Taglia tenendo forbici con una
mano e il foglio con laitra

Disegna oggetto semplice
(casa. nave, sole, fiore)

Colora all'interno dei bordi un
disegno semplice

Scrivere il proprio nome
(ricalcare)

Scrivere il proprio nome:
copiando da un modello

SPEAKER
COMPORTAMENTO

Usa VB appropriato (invece di piangere) in
situazioni di necessita

Scrivere il proprio nome:
quando richiesto,no modello

Incastra lego o simili

Usa VB appropnato durante MAND instruction

Usa VB appropriato per ottenere |'attenzione
degli aduiti
Emette ECOICI per singole parole (es. palla)

Emette ECOICI per 2 parole (es. dammi pane)

Emette ECOICI per frasi (2-5 parole)




IL CIRCLE TIME
PROBLEMA 0 RISORSA?




IL LAVORO SULLE
ROUTINES.....attraverso
le Task Analysis

* E' la procedura che consente di realizzare per ogni singola abilifa,
una specifica ricerca delle componenti.

La metodologia della T.A. prevede due mowmenti:
1. Descrizione del compito;
2. Analisi delle abilita componenti.



COMPORTAMENTO

Alzarsi dal tavolo/Lasciare attivita
Uscire dall’aula

Entrare in bagno

Andare verso il water

Giu i pantaloni/la gonna

Giu le mutande/il pannolino
Salire sul panchetto

Sedersi sul water

Stare seduto/a 5 secondi sul water
Alzarsi

Su le mutande/il pannolino

Su i pantaloni/la gonna

Scendere dal panchetto

Tirare I'acqua

Andare verso il lavandino

Salire sul panchetto

Aprire I'acqua

Premere il bottone del sapone e
raccoglierlo

Strofinare le mani sotto I'acqua

Chiudere I'acqua

Scendere dal panchetto

Andare verso I'asciugamano

Prendere in mano I'asciugamano
Asciugarsi

Riporre I'asciugamano

Uscire dal bagno

Rientrare in aula

Sedersi al proprio posto/Riprendere I'attivita

DATA
TOTALE

Routine del Bagno




COMPORTAMENTO

Alzarsi dal tavolo/Lasciare I'attivita

Andare verso le bavaglie/i tovaglioli di carta

Prendere la bavaglia/il tovagliolo di carta

Andare al tavolo

Appoggiare la bavaglia/il tovagliolo di carta

Sedersi
Mangiare con le posate
Bere con il bicchiere

Pulirsi con la bavaglia/il tovagliolo di carta

Alzarsi dal tavolo

Prendere gli avanzi del pranzo
Gettare gli avanzi nel cestino
Prendere la bavaglia

Sistemare la bavaglia al proprio posto

Andare in area giochi/alla nuova attivita

DATA

TOTALE

s i AR AR U L




Routine entrata \ WD

Entrare al centro

Fermarsi all'armadistio

Togliersi lo zaino

Appoggiare lo zaino sulla sedia
Prendere la zip dello zaino
Tirare la zip per aprire lo zaino
Tirare fuori il pranzo/la merenda

Appoggiare il pranzo/la merenda nel
proprio spazio

Prendere il quaderno

Appoggiare il quaderno nel proprio spazio
Prendere la zip dello zaino

Tirare la zip per chiuders o zaino
Prendere lo zaino

Appoggiare lo zaino nello scaffale
Andare nell'area giochi/al proprio tavolo

Tot.

Antec.

data data data data data data data




Routine uscita L‘ l

Antec. dala data dala data data data dala
Alzarsi dal tavolo/Lasciare I'attivita
Andare verso 'armadietto
Prenders il proprio zZaino
Appoggiare lo zaino sulla sedia
Prendere la zip dello zaino

Tirara |la zip dello zaino per aprirlo
Andare verso il box

Prendere il sacchetto degli avanzi
Metters il sacchetto nsllo zaino
Andars verso il tavolo

Prendere il proprio quaderno
Mettere il quaderno nello zaino
Prendsre la Zip dello zaino

Tirare la zip per chiudere lo zaino
Temare allo scaffale

Prendere la propria giacca
Indossars la giacca

Prendere lo zaino

Indossare lo zaino

Salutars | compagni & gl insegnanti
Aprire la porta

Uscire dall’'aula

Andare dai genitori

Tot.




Cosa sa fare il mio alunno con Autismo?

- 10 anni - terza elementare;

- Intervento al Centro Tice, collaborazione
con altri servizi; analista del
comportamento a scuola;



DISCRIMINA IMMAGINVTESTO
A "trova la parola/trova la figura”

Traccia (scrive sopra al modello) lettere STGR

Fonologico adattato a codice italiano
SENTE/SCRIVE SILLABE Cv/VC ST GRANDE |,

(misurabile anche come sente-seleziona) )

Copia (scrive sotto al modello) lettere ST GR

Trova immagini di parole che fanno RIMA
‘Cosa fa nma con pane?’ (immagine cane)

dice parole che fanno RIMA
A "Cosa farima con ?*

Traccia (ricalca) FIRMA (nome e cognome )

Copia (nproduce) FIRMA nome e cognome

Indica parole che fanno RIMA
A: "trova la parola (scritta) che fa ima con_”

FIRMA Indipendente

Scrive parola che fa RIMA

FD (scritte) segue le indicazioni su worksheet
"‘CERCHASOTTOLINEACOLLEGABARRA"

EQUIVALENZE NUMERI CHE e RELAZIONI
EMERGENTI

Match quantita di oggetti(2D-2D)

Pointing numero oggetti A vocale

Risponde a nchieste di quantita (1-10) A
‘Dammi 2 soldatini”

Match(10LUs).pointing(10Lus), Tact (10Lus)
intraverbal(10 Lus) numern (con flashcards)

FD multi-step (scntte)Es. “scrivi il tuo nome e
sottolinealo” ; “colora Arosso e Bi blu”™

identifica parole lunghe/corte
A (solo vocale): "+ lungo si o cannone?”

NUMBER sKiLLs

Posizionare numern sulla LINEA dei NUMERI
(0-20)

CONTA dai1a20

20-50

S0-100

Di2in2finoa20 (24.6,8,.)

DIsin Sfino a 100 (5, 10, 15, 20, 25..)

Di 10in 10 fino & 100 (10, 20, 20..)
Allindietro da 10a0 (10,9.8,7..)
Identifica quantita maggiore/minore 2D (0-10)

Identifica quantita maggiore/minore FC (0-20)

CONTA e dice quanti sono con 1-10 oggetti

TRACCIA QUANTITA' di linee, cerchiecc. 1-10

Indentifica parole uguali o diverse. A :((vocale)
‘Luna e Duna, sono uguali o diverse?*

Discrimina fonemi A (vocale): "MMM e sS85
sono uguali o diversi?*

IDENTIFICA SUONO INIZIALE (parole udite)
IDENTIFICA SUONO FINALE (parole udite)

(worksheet) TROVA IMMAGINI CHE INIZIANO
CON LO STESSO SUONO

(worksheet) TROVA IMMAGINI CHE
FINISCONO CON LO STESSO SUONO

Segmentazione con CVC A (vocale) : Con
che suoni & fatto CON? C-O-N*

LETTURA (risposte testuali e comprensione)

RISP MULTIPLE FONEMI Match st gr-st.picc;
pointing st gr st pic; TR lettere st gr-st picc

Pointing lettere stampate minuscole e
maiuscole su una pagina




Esempi di materiali che mettono insieme repertorio acquisiti ed
necessita di integrarsi con la classe:

WORKSHEET TACT-POINT-WRITE

WORKSHEET MATCHING

L’'UOMO PRIMITIVO

GEOGRAFIA



....EDIA

CERCHA LA AL

....EDIA

...CLA

«.AINO

..ROLOGIO| -.ARCA ...ARCA | .._ADO




CENGHIA LA PARCLA PROVA DX ITALIANO DI MICHELE COULEGA: PROVA DI GEOGRAFIA DI MICHELE

A




PROVA D4 STOMRA DI MCHELE

COLLEQA: COSA MANGIA LUOMO PRAMITIVO?

PROVA DISTOMA DrMCHELE

COULLEGA COSA MANGIA LUOMO PraMITVOT




Routinc fotocoplc

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

tot

51 alza

Prende il foglio

Va alia rorocoplatrce

ACCENCeE |a tolocodiatrce

Apre lo eportello

Prende il foglio con 2 mani

Posiziona 1l foglic
(scritte sul vetro)

Chiude lo sportello

Schiaceia il pulsante grigio

Aspettz il feglio

Prende la fotocopia

Aprc lo sportclio

Prende l'originale

Chiude lu spurlello

Speqgne |la folocopiatrice

Tot
Nata
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